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0.1. Дмитриев В.Д. Систематизация методов

оптимизации производительности игр в

Unity для устройств с ограниченными

ресурсами

В современных условиях стремительного роста мо-
бильной игровой индустрии и глобализации игро-
вого рынка важной задачей становится обеспечение
стабильной производительности игровых приложе-
ний на устройствах с ограниченными вычислитель-
ными ресурсами.
В работе проведена систематизация методов опти-
мизации производительности в редакторе Unity и
выработка практических рекомендаций на основе
экспериментальных данных с реального коммерче-
ского проекта, теории [1] и практических исследова-
ний других авторов [2]. Были эмпирически выявле-
ны и проанализированы сценарии, когда стандарт-
ные методы оптимизации могут давать отрицатель-
ный эффект, а также разработана дорожная карта
оптимизации.
Методы исследования: профилирование произво-
дительности с помощью встроенных инструмен-
тов Unity, контролируемое тестирование отдельных
подсистем (графический пайплайн, физика, загруз-
ка ассетов, аудио), сравнительный анализ метрик до
и после оптимизации.
Результаты исследования позволят разработчикам
избегать типичных ошибок оптимизации и эффек-
тивно распределять ресурсы между различными
подсистемами игрового приложения в редакторе
Unity.
Научный руководитель — канд. техн. наук Осипо-

ва И.А.
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